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AS MACHINA |
X

bardzo prosta czynno$¢. Aby tego dokonad, trzeba wspoétpracowac 1 whaSciwie dzielic 2-4h Vko
obowigzki.

Czego sie spodziewac ?

Ciekawego zadanma konstruktorskiego, potgczonego z elementami negocjacy 1 zadaniami
team-buldingowymi. Fantastycznej integracy, mozhiwej do przeprowadzenia w kazdych
warunkach.

Jaki cel chcemy osiggng¢€ ?

Celem As Machiny (autorskiej warltacj maszyny Goldberga) jest poprawienie komunikacj 1

Co jest grane... P
Zadaniem graczy jest wspolne skonstruowanie skomplikowanej maszyny, ktéra wykona

synchronizacp dziatant poprzez nmezwykle orygialna gre.




PODWOQJNI ZWYCIEZCY

Co jest grane... ?
Nasz quiz to okazja by w mitej 1 ciekawej atmosterze spedzi€ czas, porywalizowac 1

sprawdzi€ swojg wiedze ogolng 1 firmowa. Cato$¢ moze mie€ charakter mocno
rywalizacyjny lub bardzo swobodny.

Czego sie spodziewacC ?

Oryginalnego quizu przygotowanego od strony technicznej (system elektronicznych
przyciskow, nagto$nienie, projektor) 1 merytorycznej (przygotowanie pytan 1 mechaniki
rozgrywki).

Jaki cel chcemy osiggnac ?

Sprawdzi¢ wiedze Waszego zespotu, po-rywalizowaC w mitej atmosferze, zintegrowac
zespot.




~ KORPO-BAJKI =

Kazda z druzyn otrzyma od Nas scenariusz swojej bajki - kilkuminutowe scenki (z 2-4h 1 ws

mozhwo$ciami adaptacyynymi) oraz zestawy do przygotowania dekoracji. Bajke trzeba po
swojemu wystawi¢ w formie kréotkiego spektaklu.

Czego sie spodziewac ?
Kreatywnych zaje¢, na ktérych spojrzycie na siebie w zupetnie nowych rolach 1 w nowych
sytuacjach. Fantastycznej integracyi dla Waszego zespotu.

Jaki cel chcemy osiggnac ?
Wrytonienia sie w zespole liderow 1 koordynatoréw pracy, odkrycia nowych talentéw wsrod
pracownikéw. Skoordynowania dziatan 1 pracy pod presja. Fantastyczne) pamigtki dla
Waszej firmy!




