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CENTRUM ROZRYWKI,




AKTYWNIE W PLENERZE

ROBINSONOWIE

4 “_ [

CcO?

Teambuilding w terenie. Gra
Integracyjna z zaskakujacym finatem.
W catosci odbywa sie na zewnatrz.
Rekreacja stawiajgca na aktywnosc
fizyczna, jednak bez nadmiernego
wysitku a wykonanie poszczegolnych
zadan nie przysparza wiekszych
trudnosci, bez wzgledu na sprawnosc¢
fizyczng uczestnikow.

JAK?

Druzynowo. Kazdy zespot (ok 10 osob)
przemieszcza sie miedzy zadaniami z
naszym instruktorem, ktory jest
Mistrzem Gry i zrobi wszystko, aby w
ramach regulaminu, doprowadzic
swoich podopiecznych do Finatu z jak
najwiekszg liczbg punktow.

CZEGO SIE SPODZIEWAC?

Roznorodnych zadan integrujacych
zespot | wspomagajacych
komunikacje. W Finale uczestnicy
otrzymuja zadanie, wspolne dla
wszystkich druzyn. Jego celem jest
zbudowanie | zwodowanie tratwy, aby
wytowic skarb. Wszyscy majg jeden
cel: dobra zabawa!



AKTYWNIE W PLENERZE

IGRZYSKA NA WESOtO

CcO?

Rywalizacja bezposrednia z
przymruzeniem oka. Dynamiczne
wspotzawodnictwo w formie zawodow
sportowych. Mistrzostwa dla
wszystkich, nawet tych mniej
aktywnych fizycznie ( w kazdej
konkurencji okreslamy liczbe
zawodnikow biorgcych w niej udziat).

JAK?

Wesoto | aktywnie. Druzyny
zdobywaja punkty, ktdére prowadzg do
zwyciestwa. Punkty mozna zdobycC na
dwa sposoby :

1.Pojedynek (zespot kontra zespot)
2.Batalia (wszystkie grupy w tym
samym czasie wykonujg to samo
zadanie)

CZEGO SIE SPODZIEWAC?

Nietypowych zadan. Prostych, szybkich
rozgrywek niewymagajgcych ogromnego
wysitku. Zadan, ktore podniosa poziom
endorfin | zostang na diugo w pamieci.
Rywalizacji na wesoto i emocji do
ostatniej chwili. Nagrody dla najlepsze]
druzyny.



AKTYWNIE W PLENERZE

RELAX TOWN

CO?

Intergacja w klimacie slow. Atrakcje z
ktorych mozna korzystac swobodnie
przemieszczajac sie miedzy nimi.
Relax Town to projekt, w ktorym
motywem przewodnim jest chillout.

JAK?

Swobodnie. W doborowym
towarzystwie. Uczestnicy sami
decydujg w jakimi tempie przebiega ich
spotkanie. Odpowiednio dobrane |
pogrupowane stacje zapewniajg
odpowiedni rytm 1 klimat. Rozgrywki na
trawie, przy stole, na kocu... Dla
duetow i wiekszych grup.

CZEGO SIE SPODZIEWAC?

Luznej atmosfery. Gier z catego Swiata
w réznym formacie. Od stacji rzutowych
typu cornhole czy discgolf, przez Jenge
XXL, badmintona, po gry stotowe:
Sjolen, Crockinole czy Carrom. Dla
fanow planszowek ciekawe tytuty:
Cappuccino, Gejsze, Siedem cudow,
Carcassonne...
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CZASEM SLONCE...

Udana integracja to wielotrybikowa maszyna.

Sprzyjajaca aura to dodatkowa korzysc |
okolicznosc na ktérg zawsze liczymy...

CZASEM DESZC/Z...

Trzeba liczyC sie z pogodowym psikusem (sorry,
taki mamy klimat). Dlatego atrakcje

“NA KAZDA POGODE” zaprojektowane sa jako gry
Indoorowe z mozliwoscig przeprowadzenia ich na
zewnatrz.



NA KAZDA POGODE

BUDA DLA ASA

CO?

Scenariusz sercem pisany. Projekt
CSR, w ktorym szczytny cel osigga
sie dzieki dobrej zabawie. Gra w
wyniku ktorej powstajg budy. W finale
nastepuje symboliczne przekazanie
bud na rece przedstawicieli lokalnych
Inicjatyw spotecznych dziatajgcych na
rzecz ochrony zwierzat.

JAK?

Pozytywnie, wspolnie, kreatywnie. W
trakcie gry, druzyny zdobywaja punkty
za wykonanie zadan. Punkty (smaczki)
to waluta w sklepie, ktory jest
zaopatrzony we wszystkie elementy
niezbedne do skrecenia i
spersonalizowania bud. Do kazdej
budy przypisane sg dwie druzyny.

CZEGO SIE SPODZIEWAC?

Wspotpracy, dobrych emocji, Swietne;
zabawy. Pracy w druzynach i
wspotpracy ponad podziatami.
Zadan, ktore integrujg caty zespot.
Satysfakcji z personalizacji bud.
RadosSci z pomagania.



NA KAZDA POGODE

AS MACHINA

CcO?

Projekt w ktorym wspotpraca i
komunikacja to podstawa. Zespoty
maja wspolne zadanie, zbudowanie
konstrukcji, dzieki ktorej otworzg
walizke. Aby dojsc¢ do finatu, druzyny
muszag wspotpracowac. Jednoczesnie
osiggajac swoje cele druzynowe.
Wszystko spiete scenariuszem obfitym
w ciekawe zadania dla uczestnikow.

JAK?

Wspolnie, chociaz w zespotach. Kazda
druzyna wykonuje zadania za ktore
zbiera (PEP) punkty pozytywnej
energii. PEP-y to waluta potrzebna do
zakupu elementow konstrukcji w
naszym sklepie.

CZEGO SIE SPODZIEWAC?

Zintegrowania zespotu. Pozytywnych
emocji. Spektakularnego finatu.
Zadan sprawdzajgcych: celnosc,
szybkosc¢, dziatanie w zespole.
Planowania dziatan i komunikacji.



NA KAZDA POGODE

DON OLLO-MAFIJNA ROZGRYWKA

CcO?

Scenariuszowa gra hotelowa.
Uczestnicy wkraczajg w Swiat
lokalnego “przedsiebiorcy” na
gangsterskiej emeryturze. “Zotnierze”
Don Olla to gtownie mtodzi ludzie bez
doswiadczenia. Okazuje sie, ze wsrod
nich jest Kret | ukrywa sie pod maska
naiwnosci. Zadaniem graczy jest
zdemaskowanie Kreta zanim pograzy
swojego Szefa.

JAK?

Zespotowo, dyskretnie, rozwaznie |
dynamicznie. Kazdy “zotnierz" zleca
druzynie zadanie, ptaci za jego
wykonanie. Ponadto kazdy z Mtodych
Wilkow z obawy przed oskarzeniem
dzieli sie informacjami o pozostatych,
Co jest bardzo pomocne w
odnalezieniu Kreta.

CZEGO SIE SPODZIEWAC?

Humorystycznej fabuty, z dowcipnie
zarysowanymi postaciami. Prostych,
zroznicowanych zadan. Zwyciestwa
druzyny, ktora spetni dwa warunki:
1.Najszybciej ustali kto jest Kretem
2.Najwiece| “zarobi” wykonujac
zadania.



ATRAKCJE WIECZORNE
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PORANEK POWINIEN BYC DOBRY, DZIEN POZYTECZNY, A WIECZOR
NIEZAPOMNIANY...

Zbalansowanie koktajlu muzyczno-rozrywkowego,

Dobra puenta, zostaje w pamieci. Wieczor tematyczny . . . N
- U Ny : . . , wprowadzenie w klimat, utrzymanie energii przez caty
to zwienczenie integracji. Dobor odpowiedniej atrakcji ; , . . . .
N . . wieczor, zostawienie lekkiego niedosytu | dobrych
spetniajgcej oczekiwania to potowa sukcesu... . . . . ,
wspomnien to tajemnica sukcesu na udany wieczor

tematyczny.



ATRAKCJE WIECZORNE

WIECZOR KASYNO

? P g
co: JAK? CZEGO SIE SPODZIEWAC?
W naszej ofercie mamy 3 stanowiska L . . . . . .
kasynowe - poker, black jack, ruletka, Mozliwosci zabawy Jest kilka. Moze Nllezwykle kI.lmatyczn.egc.) wieczoru,
obstugiwanej przez trzech byc gra d,Ia samej przyjemnosci grania,  ktory zostanie w pamigci uczestnikow
profesjonalnych krupieréw. Cato$é moze byc gra zakonczona licytacjg lub - na diugo! Licytacji, blefow,

loterig. Mozecie wydacC wowczas

zarobione pienigdze a banknoty moga

miecC firmowa personalizacje. Catosc¢ .
. . . hazardu, przeprowadzonej w

doprawiona jest kasynowymi _

anegdotami z prawdziwych kasyn i Ic,)ezpleclznym, eventowym

adekwatnym klimatem. srodowisku.

brawurowych zaktadow, stalowych
nerwow | kamiennych twarzy. Jaskini

moze bycC potagczona z muzyka,
prowadzeniem, tematycznymi
dekoracjami, wieczorem tematycznym
lub uroczystg gala.



ATRAKCJE WIECZORNE

GIERCOWNIA

CcO?

Kllka nietuzinkowych | widowiskowych
gler drewnianych, wyeksponowanych
na odpowiednio przygotowanych
stotach. Nasze gry to nie tylko
wycieczka po réznych zakatkach
Swiata, ale fantastyczna i roznorodna
zabawa dla kazdego! Nasze gry tacza
pokolenia, zainteresowania, pasje!

JAK?

Atrakcja moze sie odbywac jako turniej
gier lub na zasadzie swobodne]
atrakcji dodatkowej. W jednym i drugim
wariancie to fantastyczne
urozmaicenie wieczoru firmowego |
nietypowa, oryginalna zabawa. Kazda
gra ma swojego “mistrza gry”
(instruktora), ktory wprowadzi nas w
Klimat | zasady rozgryweki.

CZEGO SIE SPODZIEWAC?

Ciekawych rozgrywek i kapitalnej
iIntegracji! W formule swobodnych
stacji to zabawa w rytmie slow, w
formule turniejowej rywalizacja
tgczgca pokolenia. Kazdy znajdzie gre
dla siebie, obudzi pasje lub pozna
umiejetnosci | talenty, o ktorych
Istnieniu nie miat pojecia... Kto
odwazy sie zagrac?



ATRAKCJE WIECZORNE
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CcO?

To propozycja ciekawego wieczoru
firmowego, ktory opiera sie o
konkursy, dynamiczne prowadzenie |
dobrg zabawe. Nasz wieczor to kilka
rund konkursow, przeplatanych
zadaniami specjalnymi. Jezeli
dostaniemy materiaty, mozemy
rowniez przygotowac pytania firmowe,
aby spersonalizowac ten wieczor.

QUIZ GAME SHOW

JAK?

W druzynach. Pierwsze rundy pytan
opieraja sie o specjalny system
“*karteczkowy”, runda finatowa
wykorzystuje system przyciskow.
Wszystko przeplatane konkursami,
gdzie przedstawiciele grup rywalizujg
na zadaniach specjalnych, ktorych
ostateczny ksztaitt zalezy od wielkosci |
zainteresowan grupy.
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QUIZ GAME SHOW”
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CZEGO SIE SPODZIEWAC?

Sporej dawki smiechu z elementami
wspotpracy | podejmowanych
ptyskawicznie decyzji. To wieczor, w
KtOrym mozecie sie poczuc jak w
prawdziwym teleturnieju, rywalizujac z
czasem I firmowymi kolegami. Przede
wszystkim jest to jednak okazja aby
zobaczyc siebie, w zupetnie nowym
Swietle.




ATRAKCJE WIECZORNE

HORYZONT W

CcO?

Klasyczny wieczor tematyczny, w
naszym wydaniu. Wy wybieracie
motyw przewodni, My proponujemy
dekoracje | konkursy dopasowane do
klimatu. Catos¢ dopeini odpowiednio
dobrana muzyka | prowadzenie.
Wasze pomysty, nasza realizacja |
doswiadczenie - to iscie wybuchowa
mieszanka | receptura na udany event!

JAK?

Klimatycznie, ze smakiem.
Zapewniamy wszystkie niezbedne
elementy: dekoracje, konkursy
nagtosnienie, prowadzenie.
Zmieszamy je w odpowiednie;
proporcji. Urozmaiceniem takich
wieczordow sg pokazy, na ktdrych nasi
sprawdzeni artysci wyczarujg dla Was
niezapomniane integracyjne momenty.

CZEGO SIE SPODZIEWAC?

Przygotowanej sali z dekoracjami
dopasowanymi do tematu | budzetu.
Propozycji gier i konkursow, zarowno
w formie swobodnych stacji, jak |
rywalizacji specjalnych. Dj-a |
prowadzacego, ktdrzy rozkreca kazda
Impreze! OsSwietlenia, w ktorym
Integracja nabierze nowego blasku.
To bedzie Wasz wieczor!



KONTAKT

DZIAL SPRZEDAZY

mail:rezerwacje@mainevent.pl
tel: +48 516 504 016


mailto:rezerwacje@mainevent.pl
tel:516504016

